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PraZioMEK.

PRZEBIEG ZAJEC

Zapowiedz dzieciom, ze w najblizszym czasie bedg sie uczyty,,przygodowo”. Przedstaw im
cele przedsiewziecia:

1. Poznajemy fakty dotyczace naszej okolicy i jej historii.
2. Uczymy sie zgodnie i skutecznie wspotpracowac.

Zadaniem klasy jest przygotowanie szesciu stacji badawczych, najlepiej na zewnatrz szko-
ty, w plenerze (np. na boisku, na dziedzificu szkolnym, ewentualnie w sali gimnastycznej),
i zaproszenie do odwiedzin dzieci z innego oddziatu (jesli zdecydujesz sie na wspdtprace
z innymi oddziatami). Odwiedzajacy beda rozwigzywali zadania w 2-4-osobowych gru-
pach.

Kazda stacja badawcza zostanie przygotowana przez osobng druzyne — grupe dzieci
liczaca od 3 do 6 0séb. Przez stacje nalezy rozumie¢ stanowisko (wystarczy szkolna fawka
z akcesoriami), przy ktérym na odwiedzajacych beda czekaty gry lub zagadki dotyczace
waszej okolicy. Celem jest odwiedzenie kazdego z nich i wykonanie zadan przygotowa-
nych przez druzyny.

Realizacja niniejszego przedsiewziecia moze przebiegac na przynajmniej trzy sposoby.

1) W OBREBIE JEDNEJ KIASY

Ustawcie tawki w taki sposob, aby stworzy¢ szeé¢ stacji badawczych, o ktérych mowa
w scenariuszu. Popros, by kazda druzyna przygotowata swoje stanowisko, a nastepnie za-
che¢ dzieci do odwiedzania innych stacji i rozwigzywania zagadek. Zwr6¢ uwage, ze przy
kazdej stacji musi by¢ przynajmniej jeden straznik z danej druzyny — osoba, ktéra podaje
prawidtowe rozwigzania zagadek, objasnia, co nalezy zrobi¢, ewentualnie przyznaje pie-
czatki lub odznaki za wykonanie zadania. Zwracaj uwage, aby dzieci zmieniaty

sie w obsadzie funkgji straznika. Jesli masz pod opieka liczna klase, zale¢

uczniom wykonywanie zadan w parach.

1) JAKO WYDARZENIE
WEWNATRISZKOLNE

Jedli masz do dyspozycji duzg przestrzeh - np. zaleca-

ng wczesniej sale gimnastyczna, dziedziniec szkolny,
boisko, aule — nie wahaj sie i zapro$ do udziatu réowie-
$nicze klasy (poinformuj nauczycieli opiekujacych sie
danymi oddziatami o czasie potrzebnym na zwiedzenie
stacji badawczych). Mtodsze dzieci powinny sobie po-
radzi¢ z rozwigzaniem zadan przy szesciu stacjach w jed-
ng godzine zegarowsy, starszym prawdopodobnie wystarczy
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PraZioMEK

jedna godzina lekcyjna. Twoja klasa bedzie wéwczas petnita funkcje gospodarza przed-
siewziecia. Niewatpliwg zaletg tej wersji realizacji scenariusza jest duma uczniéw organi-
zujacych wydarzenie dla pozostatych klas.

3) NA DWIE KIASY

Umédw sie z innym dydaktykiem na wspdlna realizacje stacji badawczych. Z pewnoscia
dwa oddzialy, nawet réwiesnicze, stworzag zupetnie odmienne stanowiska z réznymi ze-
stawami zadan. Mozecie sie uméwi¢ na wzajemne odwiedziny: najpierw klasa A jest go-
spodarzem, a klasa B odwiedza i rozwigzuje zadania, p6Zniej na odwrét.

Powiedz dzieciom, jakie stacje maja zosta¢ utworzone.

STACJA BOTANICZNA:

Druzyna botaniczna ma sie dowiedzie¢, jakie drzewa, krzewy i kwiaty sg typowe dla za-
mieszkiwanego przez was regionu Polski. Dzieci powinny stworzy¢ zielnik, klaser albo
album z lis¢émi lub kwiatami do rozpoznawania (najlepiej wtasnorecznie zebranymi, ale
moga to tez by¢ fotografie).

STACJA TROPICIELL

Tropiciele to grupa dzieci, ktére lubia zwierzeta. Maja pozyskac jak najwiecej informacji
o lokalnych gatunkach zwierzat, wybra¢ 3-5 z nich (najlepiej takie, ktére naprawde moz-
na spotkac na spacerze) i przygotowac ilustrowane zagadki dotyczace tych zwierzecych
bohateréw, np.:,lle wazy gotab?’,,Czy zajac zjadtby dzdzownice?". Zestaw zagadek warto
ozdobi¢ rysunkami lub zdjeciami znalezionymi w internecie.

STAGJA FOTOGRAFICZNA:

Druzyna fotograféw ma zrobi¢ zdjecia okolicy, wydrukowac je i wymysli¢ do nich
zagadki, np.,Co to za budynek?”. Dzieci moga takze przygotowac zgadywanki
eliminacyjne, np. zestawy zdje¢, sposrdd ktérych tylko jedno zostato wyko-

nane w waszej miejscowosci; nalezy odgadna¢, o ktére chodzi.

STACJA RARTOGRAFICZNA:

Efektowna stacja kartograficzna musi by¢ owocem pracy grupy
sprawnych rysownikéw. Dzieci maja stworzy¢ mape okolicy z na-
zwami ulic do wpisania, a nastepnie skserowac te uzupetnianke
w takiej liczbie egzemplarzy, by wystarczyto dla wszystkich od-
wiedzajacych. Uwazaj! Zadanie moze sie okazac zbyt trudne dla
dzieci z mtodszych klas. Jesli chcesz im ufatwic¢ jego rozwigzanie,
popros druzyne kartograféw, aby przygotowata na osobnej kartce
wykaz nazw ulic, tak by uczestnicy musieli tylko wpisa¢ je w odpo-
wiednie miejsca.
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PraZioMEK.

STACJA HISTORYCZNA:

Zadaniem druzyny historykéw jest wyszukanie jak najwiekszej liczby interesujacych fak-
tow dotyczacych przesztosci waszej miejscowosci i stworzenie wystawki — gazetki oraz
quizu z pytaniami do niej. Szczegdlnie cenne beda walory wizualne wystawki: stare foto-
grafie i pocztowki, artykuty wyciete z czasopism, godto waszej gminy. Zaleznie od specy-
fiki miejscowosci moga to byc¢ informacje dotyczace lokalnych fabryk, kopalni czy wyda-
rzen historycznych.

STACIA BIOGRAFICINA

Druzyna biograféw ma przeprowadzi¢ wywiad z wybranym bohaterem z okolicy. To ma
by¢ ktos, kto zrobit co$ dobrego dla spotecznosci, albo po prostu ciekawa osobistos¢, np.
miejscowy pisarz, lekarz, nauczyciel, wéjt gminy. Odwiedzajacy te stacje czytaja lub ogla-
daja wywiad (jezeli bohater zgodzit sie na sfilmowanie i odtwarzanie wywiadu podczas
wydarzenia), a nastepnie opisuja, kim sami chcieliby zosta¢, gdy dorosng, aby méc poma-
gac¢ mieszkancom swojej miejscowosci. Opisy wiasnego ,ja” z przysztosci sg wrzucane do
skrzynki w stacji biograficznej. Po zakoriczeniu zabawy dzieci lub nauczyciele wybierajg
najciekawsze prace.

Mozesz utworzy¢ takze druzyne artystyczng, ktdra nie bedzie dysponowata wtasng sta-
Cja, ale przygotuje nagrody do rozdawania za poprawne rozwigzanie zadan, jak choc¢by
papierowe medale z napisem ,znawca ..." (nalezy wpisa¢ nazwe miejscowosci) lub inne
wyrédznienia do rozdawania przy konkretnych stacjach, np. pieczatki czy odznaki,przyja-
ciel zwierzat”, ,znawca historii’; ,zielarz na medal”. Zeby dodatkowo zmotywowa¢ dzieci,
nauczyciel moze je zaopatrzy¢ w kartki z miejscami na poszczegélne pieczatki (w zatacze-

niu tabelka do zbierania pieczatek).

Jak wiadomo, istniejg rozmaite metody dzielenia dzieci na grupy zadaniowe. W tym
przypadku najtrafniejsza wydaje sie metoda kapitanéw: sposréd chetnych
wybierz szesciu kapitanéw (jesli powotujesz druzyne artystyczna - sied-
miu), zapisz ich imiona na tablicy przy konkretnych stacjach, a nastepnie
popros, by kolejni kapitanowie wybierali sobie do zespotu po jednym
koledze lub kolezance. Jezeli liczebno$¢ klasy to umozliwi, pozwdl
ostatnim dwojgu albo trojgu dzieciom wybra¢ druzyne, do ktérej

chca naleze¢ (zmniejszysz ich zal, ze zostaty ostatnie). Jesdli chcesz

uniknac¢ sporéw, mozesz wybra¢ metode losowania - przygotuj

karteczki z nazwami ,druzyna botanikéw’, ,druzyna biograféw”

itd.

W zalaczeniu znajduja sie instrukcje do wydrukowania i wrecze-
nia cztonkom poszczegdinych zespotow.

Jedna godzina lekcyjna powinna wystarczy¢, aby objasnic
uczniom, na czym polega przedsiewziecie, oraz podzieli¢ je na
grupy, w ktorych beda wykonywaty zadania. Nie zapomnij poda¢
terminu, w ktérym stacje badawcze maja by¢ gotowe.
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PraZioMEK.

Nadzoruj prace w grupach: podpowiadaj, gdzie znalez¢ informacje, jak ozdobi¢ kazda
stacje, pomoz ustali¢, ile pytan ma przygotowac dana grupa (zalezy to od liczby odwie-
dzajacych). Najtatwiej zaplanowac zwiedzanie stacji badawczych nastepujaco: wizytuje je
jedna klasa przez 45 minut, a wéwczas druzyna botaniczna, tropicieli, fotograficzna i hi-
storyczna przygotowuja po 10 zagadek.

Metoda projektowa wymaga samodzielnej pracy po godzinach szkoty, ale jesli mozesz,
wybierz sie z dzie¢mi na spacer po waszej miejscowosci, aby pozostawi¢ im jak najmniej
pracy domowej. Dzieki krétkiej wycieczce botanicy pozyskaja rosliny do zielnika, a foto-
grafowie zrobia zdjecia. Mozesz tez odwiedzi¢ z dzie¢mi miejsce, w ktérym biografowie
spotkajg kogos, z kim uméwig sie na wywiad lub nawet go przeprowadza.

Po rozwigzaniu zadan w stacjach badawczych przeprowadz z dzie¢mi rozmowe, dzieki
ktérej podsumujesz wyniki ich pracy, a jednoczesnie powigzesz ich osiggniecia z obejrza-
nym filmem Praziomek. Proponowane pytania do rozmowy:

¢ Dlaczego sir Lionel Frost tak bardzo chciat naleze¢ do klubu mysliwych? Dlaczego lu-
dzie lubig naleze¢ do jakiejs grupy?

e Czym by sie réznity efekty waszej pracy, gdybyscie pracowali pojedynczo?

e (o bardziej wptywa na cztowieka: przyroda czy cywilizacja? To, co naturalne, czy to,
co sztuczne?

o Dlaczego tak wazne jest poznawanie witasnej przesztosci?

e Co was zaskoczyto w poznawaniu wtasnej okolicy?

o Ktora stacja wydaje sie wam najwazniejsza? Dlaczego?

e Gdybyscie mieli znowu organizowa¢ stacje badawcze, co byscie zmienili, dodali?
A moze z czego$ byscie zrezygnowali?

o Jak myslicie: czy poznawanie przestrzeni, w ktérej sie zyje, ma w sobie cos z patrioty-
zmu?

e Gdybysmy mieli stworzy¢ siddma stacje, to jaka?

o Jakie zasady moglibysmy wymysli¢, aby praca w grupach przebiegata zgodniej
i sprawniej?
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Czy wiecie, ze w Polsce istnieja setki gatunkéw kwiatéw? Wsrdd nich sg kwiaty zupetnie wyjatkowe
- rosng jedynie w niektorych czesciach naszego kraju. Czy wiecie, ktore rosliny sa charakterystycz-
ne dla waszego regionu?

\

WITAJCIE, BOTANICY!

Przygotujcie stacje botaniczng, przy ktérej na odwiedzajacych bedzie czekat zielnik z roslinami do
rozpoznawania. Moga to by¢ liscie okolicznych drzew lub zerwane przez was kwiaty. Nauczcie sie
porzadnie ich nazw, abyscie umieli odpytac¢ waszych gosci bez zadnej sciggawki!

Jesli jestescie prawdziwymi mitosnikami przyrody, nie wahajcie sie ozdobi¢ wasze stanowisko ze-

Qmi roslinami. ‘KK
.

J.

\

WITAJCIE, TROPICIELE!

Jesli kochacie zwierzaki, na pewno niektorzy sposréd was maja psy albo koty. A co z nieoswojony-
mi zwierzetami? Je tez lubicie?

Przygotujcie stacje tropicieli, przy ktérej na odwiedzajacych beda czekaty ilustracje dzi-
kich zwierzat, ktére mozna spotka¢ w waszej okolicy. Wystarczy, ze wybierzecie 3-5 gatun-
kéw. Ale to nie wszystko! Musicie tez przygotowac rozmaite pytania dotyczace tych stworzen.
Przyktadowe pytania:,lle wazy gotab?’,,Czy zajac zjadtby dzdzownice?".

N 7
> N

WITAJCIE, FOTOGRAFOWIE!

Lubicie spacery? Jesli tak, to swietnie, bo wasze zadanie wymaga wyprawy w teren! Musicie wy-
kona¢ i wydrukowac zdjecia Waszej okolicy, a takze wymysli¢ do nich zagadki, np. ,Co to za bu-
dynek?”. Mozecie tez przygotowac zestawy zdje¢, sposréd ktorych tylko jedno zostato wykonane
W waszej miejscowosci, i kaza¢ waszym gosciom odgadnaé, o ktore chodzi.

r*j

g
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WITAJCIE, KARTOGRAFOWIE!

Czy wiedzieliscie, ze kartografia to sztuka opracowywania map? Czeka was naprawde niezwykte
zadanie!

Poproscie kogos dorostego, by pomdgt wam znalez¢, np. w internecie, mape waszej okolicy. Nary-
sujcie ja, ale nie wpisujcie nazw ulic. To bedzie zadanie waszych gosci! Dzieki przygotowanej przez
was uzupetniankowej mapie uczniowie lepiej poznaja swojg okolice. Pod nadzorem dorostego

uzyjcie kserokopiarki, by przygotowac wiele egzemplarzy waszej mapy.

.

%

WITAJCIE, HISTORYCY!

Waszym zadaniem jest wyszukanie jak najwiekszej liczby interesujacych faktéw dotyczacych prze-
sztosci waszej miejscowosci i stworzenie wystawki — gazetki oraz pytan do niej. Postarajcie sie
o stare fotografie i pocztéwki, artykuty wyciete z czasopism, narysowane albo wydrukowane go-
dto waszej gminy. Zaleznie od tego, gdzie mieszkacie, mozecie przygotowac informacje dotyczace
lokalnych fabryk, kopalni czy wydarzen historycznych.

Dzieki wam uczniowie dowiedzg sie duzo o historii miejsca, w ktérym zyjecie.
N s
J -
WITAJCIE, BIOGRAFOWIE!

Informacje biograficzne to informacje o zyciu jakiejs osoby. Macie znalez¢ kogos$ ciekawego, kto
mieszka w waszej miejscowosci i zrobit tu duzo dobrego. Przeprowadzcie z tg osoba wywiad. Moga
to by¢: miejscowy pisarz, lekarz, nauczyciel, wojt gminy. Odwiedzajacy waszg stacje beda czytac
lub oglada¢ wywiad (jezeli Wasz bohater zgodzit sie na sfilmowanie i odtwarzanie wywiadu pod-
czas wydarzenia), a nastepnie opisza, kim sami chcieliby zosta¢, gdy dorosng, aby méc pomagac
mieszkaricom waszej miejscowosci. Przygotujcie dla gosci kartki i dtugopisy do pisania, a takze
pudetko, do ktorego bedzie mozna wrzuci¢ gotowe opisy wtasnego ,ja” z przysztosci. Potem je
przeczytacie i wybierzecie najciekawsze!

N 7
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I
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PrAZIOMEK

Opracowanie: Anna Kawalska

CZY MOGE BYC TYM, KIM CHCE?

szkota podstawowa (klasy I-IV)

edukacja wczesnoszkolna, lekcja wychowawcza

1 godzina lekcyjna

sala klasowa (najlepiej, jezeli krzesta beda ustawione w kole, co daje mozliwos¢
prowadzenia rozmow w grupie oraz zabawy ruchowej)

Cele warsztatu sg zgodne z celami ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej:

« formowanie u uczniéw poczucia godnosci wtasnej osoby i szacunku dla god-
nosci innych oséb

+ rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, ar-
gumentowania i wnioskowania

+  wszechstronny rozwoj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz za-
spokajanie i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawczej

«  ksztattowanie postawy otwartej wobec $wiata i innych ludzi

+ ukierunkowanie ucznia ku wartosciom

Umiejetnosci wedtug podstawy programowe;j:
+ sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim
« pracaw zespole

ksztattowanie otwartej i akceptujacej postawy wo-
bec ré6znorodnosci 0séb i zjawisk, zwrdcenie uwagi
ucznidw na umownos¢ stereotypdw, zachecenie do
uwaznego spojrzenia na to, jak opowiadamy o so-
bieiinnych

Missing Link™ and © 2018 ShangriLa Films LLC. All Rights Reserved.
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PraZioMEK.

« Uczenh/uczennica wie, ze ma prawo do bycia soba oraz do wiasnego rozwoju
zgodnego ze swoimi zainteresowaniami.

+ Uczenh/uczennica zwraca wiekszg uwage na sposéb moéwienia o innych oraz
0 samym sobie.

«  Uczen/uczennica ma otwartg, nieoceniajgcy postawe wzgledem nowych oséb.

+ Uczenh/uczennica rozumie, ze moze naleze¢ do réznych grup i budowac po-
czucie wspolnoty z réznymi osobami.

«  Uczenh/uczennica wie, co to jest stereotyp i uprzedzenie oraz jak one dziataja.

praca w grupach, dyskusja na forum, zabawa ruchowa, plastyczna praca indywi-
dualna

kartki flipchartowe, markery, wydruki zdje¢ z zatgcznika numer 1 (opcjonalnie),
kartki A4 lub wydruki z zatgcznika numer 2, kredki/flamastry (mozna tez poprosic
dzieci, by przyniosty swoje przybory szkolne)

Missing Link™ and © 2018 ShangriLa Films LLC. All Rights Reserved.
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PRIEBIEG ZAJE(

1. WPROWADZENIE: WRAZENIA PO FILMIE PRAZIOMER

Forma pracy: praca w parach, omdéwienie na forum
Czas trwania: 5 minut

Przywitaj sie z dzie¢mi. Przypomnij, Zze ostatnio ogladaliscie film Praziomek. Zache¢
uczniéw, by przez dwie minuty porozmawiali w parach na temat filmu, i zadaj im pytania
pomochicze z ponizszej listy. Powiedz, ze bedziesz odmierza¢ czas. Poinformuj, ze naj-
pierw przez minute jedna osoba bedzie odpowiadata na pytania, a przez druga minute
- druga osoba. Popros dzieci, by nie oceniaty tego, co méwi ich kolega/kolezanka z pary,
ale by po prostu stuchaty tego, co ma do powiedzenia partner.

Pytania pomocnicze:

1. Czy podobat ci sie film? Co ci sie podobato?

2. Jakie sceny zapamietate$/zapamietatas z filmu? Jakie ta scena wywotata u ciebie emo-
cje, np. czy byta smutna, czy wesota?

3. Ktéry z bohateréw najbardziej ci sie podobat? Co cie zaciekawito, co ci sie podobato
w tym bohaterze/tej bohaterce? Ktéry z bohateréw jest tobie bliski?

Na zakoniczenie spytaj, komu fatwiej byto stucha¢, a kto wolat méwic. Zadaj pytanie o to,
w ktérych parach obie osoby wybraty tego samego bohatera, a w ktérych innego. Dzieci
mogg odpowiadac poprzez podniesienie reki. Powiedz, Zze podczas tych zaje¢ bedziecie
rozmawiac o tym, kim jestesmy, o tym, ze kazdy ma prawo by¢ soba. Poinformuj uczniéw,
ze bedziecie rozmawia¢ o bohaterach filmu, ale bedzie tez okazja do tego, by poznac sie-
bie nawzajem, a moze takze dowiedzie¢ sie czego$ nowego o sobie samym.

1. BOHATEROWIE FILMU W OCZACH SWOICH
1 INNYCH 0S0B

Forma pracy: praca w grupach, oméwienie na forum
Czas trwania: 15 minut

Przypomnij uczestnikom imiona bohateréw i bohaterki filmu i po-
wiedz, ze teraz bedziecie sie zastanawia¢, kim oni byli oraz jak
byli postrzegani przez inne osoby. Poinformuj, ze bedziecie
pracowa¢ w grupach, i podziel klase na szes¢ kilkuosobo-
wych druzyn. Przy podziale mozesz sie postuzy¢é metoda
odliczania lub uzy¢ pocietych zdje¢ bohateréw z zatacz-

nika numer 1. Kazdy losuje jeden kawatek obrazka, a na-
stepnie dofacza do dzieci, ktére maja inne elementy tego
samego zdjecia.

Kazda grupa pracuje nad analiza jednego z bohateréw:
dwie grupy odpowiadajg na pytania dotyczace sir Lione-
la Frosta, dwie - dotyczace pana Linka/Praziomka/Susan,
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a dwie ostatnie analizujg Adeline Fortnight. Uczniowie zapisuja swoje odpowiedzi na kart-
kach flipchartowych. Jesli pracujesz z mtodszymi dzie¢mi, ktore jeszcze nie pisza, moga
one odpowiadac ustnie.

Pytania do opracowania w grupach:

GRUPA NUMER 12 Kim byt sir Lionel Frost? Co robit? Jakie miat cechy charakteru?

GRUPA NUMER ZI Jak postrzegali sir Lionela Frosta cztonkowie towarzystwa naukow-
cow? Jak zachowywali sie wzgledem niego?

GRUPA NUMER 3! Kim byt Praziomek? Jakie miat cechy charakteru? Jak sie zachowywat?

GRUPA NUMER 4! Jak postrzegali Praziomka inni, ludzie, ktdrzy go nie znali? Co yeti
sadzity o Praziomku?

GRUPA NUMER 5! Kim byta Adelina? Jakie miata cechy charakteru? Jak sie zachowywata?

GRUPA NUMER 6: Jak postrzegaty Adeline inne osoby, obcy ludzie? Jak zinterpretowali
scene, w ktorej Praziomek trzymat Adeline na rekach? Co chcieli zrobi¢?

Gdy uczestnicy odpowiedza na pytania, popros, by reprezentanci/reprezentantki grup po
kolei przedstawili efekty swojej pracy. W ramach podsumowania zaproponuj dzieciom,
aby spojrzaty na opisy wszystkich oséb i poréwnaty, czy to, kim byli bohaterowie, jak sami
sie postrzegali oraz co byto dla nich wazne, pokrywa sie z tym, co inni ludzie o nich my-
Sleli i jak ich widzieli. Zapytaj uczniéw, jak mysla: skad wynika ta réznica? Czym kierowaty
sie w ocenie bohateréw filmu osoby, ktére ich nie znaty? Porozmawiajcie o tym, ze obcy
oceniali bohateréw, kierujac sie gtéwnie ich wygladem oraz tym, Zze nalezeli oni do jakiejs
grupy. Na przyktad: uwazali, ze Praziomek jest straszny, mysleli, Zze jest agresywny, gdyz
byt duzym stworem, jakiego wczesniej nie widzieli, sadzili, ze Adelina potrzebuje pomocy
i jest bezbronna tylko dlatego, ze jest kobieta. Powiedz, Zze obcy ludzie i yeti kierowali sie
stereotypami. Spytaj dzieci, czy wiedza co to jest. Wyjasnij, ze stereotyp to uproszczony
opis catej duzej grupy ludzi, wrzucanie wszystkich do jednego worka i przypisywanie ta-
kich samych cech wszystkim, np. kobiety sa stabe, uczniowie klasy IV c sg

zdolni itp. Stereotypy nie sg prawdziwe.

Zwrd¢ rowniez uwage na to, ze rézne obce osoby i yeti w zacho-
waniu wzgledem bohateréw filmu kierowaty sie uprzedzenia-
mi. Ludzie zywili do nich okreslone uczucia, np. bali sie ich lub
czuli sie od nich lepsi (jak np. yeti w stosunku do Praziomka,

a ludzie z towarzystwa naukowcéw - do sir Lionela Frosta),
mimo ze tak naprawde wcale ich nie znali i nie prébowa-

li poznad. Byli zamknieci na poznawanie nowych oséb,

a takze mato otwarci na nowe idee, inny sposéb myslenia
Lionela. Chcieli pozosta¢ w swoim zamknietym gronie.

W drugiej czeéci omdwienia zapytaj dzieci, dlaczego
sir Lionel Frost chciat naleze¢ do towarzystwa naukow-
cow oraz dlaczego Praziomek chciat odnalez¢ yeti i z nimi

Missing Link™ and © 2018 ShangriLa Films LLC. All Rights Reserved.

18



PraZIoMEK.

zamieszkaé. Porozmawiajcie o tym, ze Lionel chciat sie czu¢ wazny, doceniony, a Prazio-
mek byt samotny. Obaj mysleli, ze s podobni do 0séb i yeti z grup, do ktérych chcieli na-
leze¢. Zastandwecie sig, dlaczego w korncu zrozumieli, Ze to nie jest ich miejsce. Wazne, by
zwrdéci¢ uwage na to, ze zrozumieli to, gdy poznali ludzi z towarzystwa i yeti, stwierdzili, ze
nie podoba im sie ich zachowanie, Zze nie pasuja do siebie mimo pozornych podobieristw.
Zauwaz, ze tréjka bohateréw - Lionel Frost, Adelina i Praziomek — stworzyta swoja grupke.
Zapytaj dzieci, pod jakim wzgledem byli oni réznorodni, a co ich taczyto. Porozmawiajcie
o tym, ze chociaz bohaterowie réznili sie ptcig, gatunkiem, a nawet cechami charakteru,
taczyto ich podejscie do ludzi, to, ze lubili przygody oraz darzyli siebie wzajemna sympatia
i chcieli sobie pomagac.

J. PODOBNI I ROZNI - MOZEMY NALEZEC DO WIELU GRUP

Forma pracy: zabawa ruchowa, podsumowanie na forum
Czas trwania: 5 minut

Powiedz, ze w tej zabawie uczniowie beda mieli okazje dowiedzie¢ sie czegos o innych,
a moze takze sami zastanowi¢ sie nad rzeczami, nad ktérymi sie jeszcze nie zastanawiali.
W dwoch koncach sali ustaw po jednym krzesle. Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem be-
dzie stawac przy krzesle, ktére reprezentuje wypowiadane przez ciebie zdanie. Nastepnie
popros, by przy jednym krzesle stanety osoby, ktére urodzity sie w pierwszej potowie roku
(czyli od stycznia do korhca czerwca), a przy drugim — ci, ktérzy urodzili sie w drugiej poto-
wie roku. Po tym, jak uczestnicy sie ustawia, popros, aby popatrzyli, obok kogo stoja.
Nastepnie powtoérz polecenie, postugujac sie zdaniami z listy. Do ¢wiczenia dodaj wymy-
$lone przez siebie pary zdan, pasujace wedtug ciebie do grupy, z ktéra pracujesz. Mozesz
réwniez przygotowac zdjecia przedstawiajace sporty lub sceny z filméw, o ktérych wiesz,
ze ogladaja je dzieci z tej klasy.

1. Kto z was mieszka na tyle blisko szkoty, ze chodzi do niej piechotg, niech stanie przy
pierwszym krzesle. Kto mieszka dalej od szkoty i jezdzi do niej autobusem lub
samochodem, niech stanie przy drugim krzesle.

2. Kto z was najbardziej lubi gra¢ w gry komputerowe, niech stanie przy
pierwszym krzesle. Osoby, ktére wolg ogladac filmy, niech stang przy
drugim krzesle.

3. Mitosnicy kotéw niech stang przy krzesle numer jeden. Mitosnicy
pséw niech stang przy krzesle numer dwa.

4. Osoby, ktére wola sporty wodne, staja przy pierwszym krzedle.

Osoby, ktére wolg sporty zimowe — przy krzesle numer dwa.

Na koniec dowiedz sig, czy kto$ chciatby spyta¢ o co$ grupe.
Ochotnicy i ochotniczki zadaja pytanie, a prowadzacy pomaga je
sformutowac tak, aby instrukcja byta jasna dla innych. Przypomnij,
jakie pytania padty w czasie gry. Zapytaj grupe, ktére z tych rze-
czy wybieramy sami, a ktére nie sg zalezne od nas. Zwré¢ rowniez
uwage, ze w tym ¢wiczeniu zaleznie od pytania zmieniat sie sktad
grup, w ktérych dzieci staty. W zyciu takze nalezymy do wielu grup
i do r6znych oséb jestesmy podobni pod r6znymi wzgledami. Mo-
zemy sie cieszy¢ nasza roznorodnoscia.
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. MAM PRAWO BYC SOBA I POZNAWAC SIEBIE

Forma pracy: graficzna praca indywidualna, przedstawienie na forum
Czas trwania: 15 minut

Przypomnij scene, w ktdrej Praziomek z pomoca sir Lionela Frosta wybiera swoje imie. Po-
rozmawiaj z dzie¢mi na ten temat. Dlaczego Praziomek chciat mie¢ imie? Co doradzit mu
Lionel: aby czym sie kierowat w wyborze? Jakie imie wybrat Praziomek? Dlaczego na po-
czatku zdziwito to Lionel Frosta? Dlaczego zgodzit sie na pomyst Praziomka? Porozmawiaj-
cie o tym, ze Praziomek pragnat mie¢ imie, gdyz jest to wazna cze$¢ tego, kim jestesmy;
nie chciat, aby okreslano go jedynie nazwa gatunku, do ktérego nalezy, albo zwracano
sie do niego bezosobowo. Lionel poradzit mu, by wybrat imig, ktére ma dla Praziomka
znaczenie, wigze sie dla niego z pozytywnymi emocjami, z waznga osoba. Zdziwit sie, gdy
Praziomek wybrat imie dziewczece, ale popart ten wybér, bo wiedziat, ze to imie jest dla
niego wazne. Zapytaj dzieci, co sadzg na ten temat. Czy Praziomek miat prawo wybraé
sobie imie?

Zapytaj dzieci, czy my mozemy wybra¢ swoje imie. Powiedz, ze kiedy sie rodzimy, nasi
rodzice dajag nam imie, wiec go nie wybieramy. Ale zawsze mozemy wybrac forme imienia,
ktéra ktos bedzie sie do nas zwracal, np. Anna, Ania, Andzia. Mozemy takze wybra¢ swoja
ksywke, przezwisko. W dorostym zyciu kazdy ma prawo zmienié swoje imie i niektdérzy to
robig. Zapytaj ucznidéw, o czym mozemy decydowaé. Mozemy decydowac np. o tym, jak
sie zachowujemy, czym sie interesujemy, o swoich marzeniach, o tym, kim chcemy zosta¢
w przysztosci.

Zapytaj dzieci, co to znaczy by¢ soba. Czy jest to wazne? Dlaczego czasem okazuje sie to
niefatwe? Skad wiemy, kim jestesmy, co lubimy? Porozmawiajcie krétko o tym, ze bycie
soba jest bardzo wazne i kazdy ma do tego prawo. Udawanie kogo$ innego jest meczace,
a osoby, ktére to robig, nie czujg sie szczesdliwe. Nie zawsze jest to fatwe, tak jak nie byto
tatwe dla naszych bohateréw, ktérych nie chcieli zaakceptowa¢ naukowcy i yeti. Posta-
cie z filmu znalazly jednak osoby, z ktdrymi dobrze sie czuty i dzielity zainteresowania
oraz ktére ich lubity i akceptowaty. Bohaterowie dowiedzieli sie tego wszystkiego

o sobie, prébujac czegos nowego, poznajac innych ludzi. My réwniez mozemy
poznawac siebie samych dzieki temu, ze prébujemy réznych rzeczy i patrzy-

my, czy sprawiajg nam one przyjemnos¢, czy sg dla nas dobre, korzystne.

Adelina odkryta, ze chce podrézowad i wyruszyé w samotng wyprawe,

by dowiedzie¢ sie o sobie jeszcze wiece;j.

Powiedz dzieciom, Zze teraz kazdy bedzie miat chwile na to, by
zastanowic sie, kim jest i co jest dla niego wazne, oraz podzieli¢
sie tym z innymi osobami z klasy. Rozdaj flamastry/kredki (lub
popros o ich wyjecie) i kartki A4. Mozesz rozda¢ wydruki z za-
tacznika numer 2 lub narysowac na tablicy wzér i powiedzie¢
uczniom, by sami podzielili kartke wedtug niego. Popros, aby

na srodku kartki kazda osoba napisata swoje imie w formie,

w jakiej lubi, lub przezwisko, ksywke, z ktéra sie utozsamia,
albo wymyslita sobie w tym momencie nowe imie/ksywke.
Popros, zeby kazdy napisat lub narysowat na pieciu polach
kartki odpowiedzi na ponizsze pytania. Gdy pracuje sie

z mtodszymi dzie¢mi lub gdy zostato mato czasu, mozna
zmniejszy¢ liczbe rzeczy, ktére uczestnicy majg wypisa¢/na-
rysowac.
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POLE 1! Co mi sie podoba w innych ludziach, co w nich cenie? (Na przykfad: przyjazn, to,
ze ktos jest mity).

POLE ZZ Czego chce sie dowiedzie¢, czego nowego chce sprébowac? (Na przyktad: chce
sprobowac jazdy konnej, zjes¢ slimaka, pojechac do Brazylii).

POLE 3: Co lubie? (Na przyktad: jezdzi¢ na rowerze, ogladac¢ filmy).

POLE 4! Kim chciatbym/chciatabym by¢ w przysztosci? (Wazne, by podkresli¢, ze chodzi
o to, jak kto$ mysli w danym momencie, ze to moze sie zmienic).

POLE 52 Co jest dla mnie wazne, co chce wam o sobie dzisiaj powiedzie¢? (Dzieci maja
dowolnosé: jezeli kto$ ma z tym trudnosé, mozna zadacd dziecku pytania pomocnicze, np.
jaki kolor lubi, czy ma rodzenstwo, zwierze).

Kiedy dzieci skoncza, zrébcie wystawe waszych prac. Mozna je powiesi¢ na sznurku lub
potozy¢ na podtodze. Nastepnie popros, aby kazdy stanat przy swojej pracy i powiedziat
imie/ksywke, ktére napisat, oraz jedng wybrang rzecz o sobie. Przed czytaniem uprzedz
dzieci, ze jest bardzo wazne, aby nie rozmawia¢, gdy inni sie przedstawiaja, i aby ostatnia
osoba miata takie same szanse na bycie wystuchang uwaznie oraz w zyczliwej i przyjaznej
atmosferze jak osoba pierwsza. Popro$ dzieci, by nie komentowaty tego, co inni méwia,
i by kazde wystapienie nagradzaty krétkimi brawami. Zadbaj o dyna-

miczny, a jednoczes$nie staranny przebieg tej czesci.

). RUNDKA KONCOWA

Forma pracy: rundka
Czas trwania: 5 minut

Zapro$ uczniow do koncowej rundki. Popros
kazde dziecko, by po kolei powiedziato jedno
zdanie o tym, co zapamietato z zaje¢, co byto
dla niego wazne, co mu sie podobato.
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m mm Wiecej informacji na FB; Kino to bajka.
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