Przyktad 1

Zaprojektuj zajecia biblioteczne pt. Podroze w czasie
z wykorzystaniem asystenta Al

= EEnESsmasES

Wygenerowane przez Al

INSTRUKCJA:

Skorzystaj z ChatGPT lub innego ulubionego asystenta Al (Copilot, Gemini).
Uzyj szablonu promptu ponizej, aby zaprojektowac zajecia biblioteczne pt. ,Podréze w
czasie”. Aby stworzyC wtasne zajecia, podmien dane.

Szablon promptu:

PERSONA: Dla nastolatkdw w wieku 12-15 lat, ktérzy chcg zostac influencerami...
ZADANIE: ...wymysl zajecia biblioteczne dotyczace ,Podrdzy w czasie”. Powinny one
nawigzywac do powiescie H.G. Wellsa ,Wehikut Czasu” i zacheca¢ do jej przeczytania.
Uzyj metod storytellingowych.

KONTEKST: ...zajecia majg odbywac sie na zywo w bibliotece i trwac nie wiecej niz 1,5 h...

FORMA: ...zaproponuj scenariusz dla edukatora, wprowadzenie i przynajmniej 2 ¢wiczenia
do wyboru do wykonania na zajeciach.
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Rozwijanie promptu — pytania uzupetniajace:

e Popros asystenta Al o wygenerowanie dodatkowych informacji zaleznie od
Zzaproponowanego zadania.

e Zapytaj asystenta Al o inne pomysty na zajecia: ,Podaj 5 innych pomystow na
angazujgce zajecia z tego obszaru”

Uwaga: pracujgc z asystentami Al, bgdz wyczulony na tzw. halucynacje, czyli wiarygodnie
brzmigce fakty lub elementy odpowiedzi, ktore sg niezgodne z prawdg. Wigcz krytyczne
myslenie, czytaj odpowiedzi ze zrozumieniem i sprawdzaj fakty. Tego samego ucz swoich
uczniow.

Przykiadowy efekt promptowania wg. szablonu
Scenariusz zajec ,Podroze w czasie: przygoda w swiecie wyobrazni”

Wprowadzenie:

Edukator wita uczestnikdw w bibliotece i wprowadza ich w tematyke podrézy w czasie,
odwotujgc sie do znanej powiesci H.G. Wellsa, ,Wehikut Czasu”. Opowiada o gtéwnym
bohaterze, ktéry podrdzuje przez czas i zacheca uczestnikow do zgtebienia tej fascynujgcej
historii poprzez interaktywne zajecia.

Cwiczenie 1: ~Spotkanie z H.G. Wellesem”

Uczestnicy zostajg poproszeni o wyobrazenie sobie, ze podrdézujg w czasie do Londynu XIX
wieku, gdzie spotykajg samego H.G. Wellsa. Ich zadaniem jest opracowania w grupach 3-4
osobowych scenariusza wywiadu z autorem. Powinni wymysli¢ kilka pytan np. dot. inspiracji
do napisania ,Wehikutu czasu” lub jego wizji podrézy w czasie. Uczestnicy powinni postarac
sie odpowiedziec¢ krétko na te pytania, szukajgc odpowiedzi w Internecie i w tekscie ksigzki
(https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/wells-wehikul-czasu/). Nastepnie mogg poprosi¢
asystenta Al (np. ChatGPT lub Copilot) o odpowiedzZ na te same pytania i porownac swoje i
chata odpowiedzi.

Cwiczenie 2: ,Tworzenie filmikow”

Uczestnicy otrzymujg zadanie: wyobrazi¢ sobie, ze sg influencerami podrdzujgcymi przez
czas i dokumentujgcymi swoje przygody na Tik-Toku. Uczestnicy dobierajg sie w grupy 3-4
osobowe. Kazda grupa wybiera jedng scene z powiesci ,Wehikut czasu” i tworzy filmik na Tik
Toka nig inspirowany. Mogg to byc kroétkie relacje z podrézy, ktére zachowujg autentycznosc¢
i wiare w mozliwos¢ podrézowania w czasie. Po wykonaniu filmikow uczestnicy dzielg sie
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swoimi kreatywnymi pomystami z resztg grupy, opowiadajgc o wybranej scenie lub
pokazujgc nagrany filmik.

Podsumowanie:

Edukator konczy zajecia podsumowaniem i zachetg do przeczytania powiesci ,Wehikut
Czasu” H.G. Wellsa. Podkresla znaczenie literatury w rozwijaniu wyobrazni i inspirujgcej do
odkrywania nowych swiatow. Zacheca uczestnikow do eksploracji innych dziet literatury
science fiction i podrézowania w czasie poprzez ksigzki.
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